REGULAMIN ZAWIERCIANSKIE] GRY MIEJSKIE] ,SLADAMI DAWNEGO ZAWIERCIA 2015”

§1.

Wykonawca

1. Wykonawcg Gry jest Centrum Inicjatyw Lokalnych z siedzibg w Zawierciu ul. Senatorska 14
(zwane dalej: Wykonawca).

2. Przez organizacje Gry rozumie sie zaaranZowanie szeregu atrakcji tematycznych na terenie
miasta Zawiercie. Ze wzgledu na charakter imprezy zespoty bioragce w niej udziat poruszajg sie
po miescie na wiasna odpowiedzialno$¢ pod przewodnictwem lidera grupy. W zwigzku

z powyzszym Wykonawca odpowiada jedynie za przygotowanie i przeprowadzenie imprezy.

§2.
Zasady Gry

1. Gra odbywa sie 13 czerwca 2015 roku w Zawierciu, rozpocznie sie o godzinie 10:00.
Przewidywany czas trwania imprezy to 4 godzin. Gra przeznaczona jest gltownie dla
mieszkancéw Powiatu Zawiercianskiego. Niewykluczony jest udziat os6b spoza obszaru Powiatu
Zawiercianskiego.

2. W grze nie moga wziag¢ udziatu pracownicy Centrum Inicjatyw Lokalnych.

3. Zgltoszenia przyjmowane s3g do dnia 12 czerwca 2015 r. za posrednictwem formularzy
dostepnych  na  stronie =~ www.zawiercie.eu, = www.jurajska.org.pl, www.cil.org.pl,
www.zawiercianin.pl w biurze Centrum Inicjatyw Lokalnych, ul. Senatorska 14 Zawiercie, oraz
w biurze Jurajskiej Organizacji Turystycznej, ul. Piastowska 1 Zawiercie.

W przypadku zgtoszenia niewystarczajgcej iloSci Zespotow, rekrutacja zostanie wznowiona w
dniu imprezy.

4. Minimalna ilo$¢ zespotdéw bioracych udziat w Grze wynosi 10, maksymalna 20,

o zakwalifikowaniu druzyny decyduje data wptywu zgtoszenia.

5. Zgloszenie powinno zawiera¢: imie i nazwisko kazdego uczestnika, date urodzenia, telefon
kontaktowy i adres e-mail, a takze dane osobowe Lidera Zespotu.

6. Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze wraz z formularzem zgtoszeniowym Zespotu
dostarczajq wypetniony Zatacznik nr 1.

7. Wszyscy Uczestnicy gry wraz z Formularzem zgloszeniowym dostarczaja wypetiony
Zatacznik nr 2 - Oswiadczenie o akceptacji Regulaminu Gry Miejskiej.

8. Poprzez nadestanie zgloszenia do udzialu w Grze oraz odbiér Karty Startowej uczestnik
wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze Miejskiej na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

- przetwarzanie przez Wykonawce danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla

przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U.
Nr 133 poz. 883).
- opublikowanie na tamach strony internetowej m.in. www.zawiercie.eu, www.jurajska.org.pl

www.cil.org.pl, www.zawiercianin.pl w informacjach prasowych, na plakatach itp.
sporzadzonych przez Organizatora danych osobowych, zdje¢ Zwyciezcéw oraz wyrdznionych
Zespotow.

9. Uczestnicy grajg w Zespotach. Warunkiem udzialu w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego od
2 do 5 os6b. W kazdym zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba peinoletnia.

10. Rejestracja zespotdw rozpoczyna sie o godzinie 09:30.

11. Gra rozpoczyna sie 13.06.2015r. o godz. 10:00 na parkingu przy Centrum Inicjatyw
Lokalnych, ul. Senatorska 14 w Zawierciu.

12. Wykonawcy podadza zarejestrowanym Zespotom szczeg6ty Gry oraz pierwszg wskazdéwke,
ktéra umozliwi przejscie do kolejnego punktu na trasie. Pierwszy z Zespotow startuje o 10:00,
kazdy nastepny po 5 minutach od startu poprzedniego - zmniejszy to szanse na spotkanie sie
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Zespotow. Roznica czasu startu bedzie brana pod uwage przy obliczaniu czasu pokonania trasy
przez Zespoty.

13. Celem uczestnikéw Gry jest wykonanie zadan i rozwigzanie zagadek.

14. Zespoty poruszaja sie pieszo po trasie Gry. Nie mozna korzysta¢ ze $rodkéw transportu
takich jak: samochod, skuter, motor, rower itp.

15. Za poprawnie wykonane zadanie zespdét uzyskuje punkty ktére s3a wpisywane do
odpowiedniej rubryki w Karcie Startowe;j.

16. Na kazdym punkcie kontrolnym liczba graczy w Zespole bedzie weryfikowana z liczba graczy
oznaczong na Karcie Startowej. W razie niezgodno$ci gracze nie otrzymajg kolejnej wskazéwki.
17. W przypadku naruszenia zasad niniejszego regulaminu przez gracza lub Zesp6t, ztamania
zasad fair play, utrudniania Gry innym graczom, badZ niszczenia wskazéwek, w dowolnym
momencie Gry Wykonawca ma prawo odebra¢ zespotowi Karte Startowa i wyeliminowac Zesp6t
z Gry. Decyzja Wykonawcy jest ostateczna.

18. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym nalezy zachowa¢ szczegélng
ostroznos¢. Wykonaweca nie zapewnia opieki medycznej dla oséb uczestniczacych w Grze.

19. Gra konczy sie 13.06.2015 r., gdy ostatni z Zespotéw znajdzie sie na mecie i Wykonawca
ogtosi zakonczenie gry. Ogtoszenie wynikéw oraz wreczenie nagréd nastgpi po ogtoszeniu przez
Wykonawce zakonczenia gry.

§3.

Wylanianie zwyciezcow

1. Zwyciezcami gry staje sie Zespol, ktéry na mecie zgromadzi najwieksza ilos¢ punktow.
W przypadku remisu zostanie rozegrane dodatkowe zadanie.

§4.
Nagrody

1. Wykonawca przewiduje nagrody dla Zespotéw za zajecie I, Il i Il miejsca, a takze wyrdznienia.
2. Kazdy Zesp6t otrzyma dyplom uczestnictwa w Grze oraz upominek.

§5.

Postanowienia koncowe:

1. Niniejszy Regulamin znajduje sie na stronie internetowej www.zawiercie.eu
www.jurajska.org.pl, www.cil.org, www.zawiercianin.pl w biurze CIL i JOT.

2. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie, ostateczne decyzje podejmuje
Wykonawca.

3. Wykonawca zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu.
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