REGULAMIN I ZAWIERCIANSKIE] GRY MIE]JSKIE]J
,SLADAMI DAWNEGO ZAWIERCIA”

§1.

Organizatorzy

1. Organizatorem Gry jest Centrum Inicjatyw Lokalnych z siedziba w Zawierciu (zwane dalej:
Organizatorem).

2. Przez organizacje Gry rozumie sie zaaranZowanie szeregu atrakcji tematycznych na terenie
miasta Zawiercie. Ze wzgledu na charakter imprezy zespoty biorgce w niej udziat poruszaja
sie po miescie na wlasng odpowiedzialno$¢ pod przewodnictwem lidera grupy. W zwigzku

z powyzszym Organizator odpowiada jedynie za przygotowanie i przeprowadzenie imprezy.

§2.
Zasady Gry

1. Gra odbywa sie 24 wrzes$nia 2011 roku w Zawierciu, rozpocznie sie o godzinie 10:00.
Przewidywany czas trwania imprezy to 4-5 godzin. Gra przeznaczona jest dla wszystkich
chetnych, ktérzy ukonczyli 12 rok zycia.

2. W grze nie moga wzig¢ udziatu pracownicy Centrum Inicjatyw Lokalnych z siedzibg
w Zawierciu.

3. Zgtoszenia do Gry przyjmowane sg za posrednictwem formularzy dostepnych do pobrania
na stronie www.zawiercianin.pl do 22 wrze$nia 2011 r. W przypadku zgloszenia
niewystarczajacej ilosci Zespotéw, rekrutacja zostanie wznowiona w dniu imprezy.

4. Organizator ustala minimalng i maksymalng ilo§¢ Zespotéw bioragcych udziat w grze: min.
4 Zespoty.

5. Zgloszenie powinno zawieraé: imie i nazwisko kazdego uczestnika, jego date urodzenia
oraz telefon kontaktowy i adres e-mail, a takze dane osobowe Lidera Zespotu.

6. Osoby niepenoletnie uczestniczace w Grze wraz z formularzem zgtoszeniowym Zespotu
dostarczaja wypelniony Zatacznik nr 1.

7. Wszyscy Uczestnicy gry wraz z Formularzem zgloszeniowym dostarczaja wypetniony
Zatacznik nr 2 - O$wiadczenie o akceptacji Regulaminu gry.

8. Poprzez nadestanie zgloszenia do udzialu w Grze oraz odbiér Karty Startowej uczestnik
wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okres$lonych w niniejszym Regulaminie;
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- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia
29.09.1997 (Dz.U. Nr 133 poz. 883).

- opublikowanie na tamach strony internetowej www.zawiercianin.pl i informacjach
prasowych  sporzadzonych  przez  Organizatora  dotyczacych  Zwyciezcéw
oraz wyro6znionych Zespotow.

Uczestnicy grajg w Zespotach. Warunkiem udziatu w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego
2-5 0s6b (zwanego dalej: Zespotem). W kazdym zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba
penoletnia.

Rejestracja zespotéw rozpoczyna sie o godzinie 09:30.

Gra rozpoczyna sie 24.09. 2011 r. o godz. 10:00 na terenie Parku Ko$ciuszki w Zawierciu.
Organizatorzy podadza zarejestrowanym Zespotom szczegély Gry oraz pierwsza
wskazowke, ktoéra umozliwi dalszg gre. Pierwszy z Zespotow startuje o 10:00, kazdy
nastepny po 5 minutach od startu poprzedniego - zmniejszy to szanse na spotkanie sie
Zespotéw. Roznica czasu startu bedzie brana pod uwage przy obliczaniu czasu pokonania
trasy przez Zespoty.

Celem uczestnikdéw Gry jest wykonanie zadan i rozwigzanie zagadek Gry oraz wykonanie
powierzonego im zadania finalowego. Podczas Gry Zespoly beda wykonywa¢ zadania,
otrzymywac rekwizyty i zaszyfrowane wskazowki.

Trase Gry Zespotly poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ ze srodkéw transportu takich
jak: samochod, skuter, motor, rower itp.

Za kazde poprawnie wykonane zadanie zesp6t uzyskuje 1 pkt.

Na kazdym punkcie kontrolnym liczba graczy w Zespole bedzie weryfikowana z liczba
graczy oznaczong na Karcie Startowej. W razie niezgodno$ci gracze nie otrzymaja kolejnej
wskazowki.

W przypadku naruszenia przez gracza lub Zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair play, utrudniania Gry innym graczom, badZ niszczenia wskazéwek, w dowolnym
momencie Gry Organizator majg prawo odebrania zespolowi Karty Startowej i eliminuje
Zespo6t z Gry. Decyzja Organizatora jest ostateczna.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym nalezy zachowa¢ szczego6lng
ostroznos$¢. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb uczestniczacych w Grze.
Gra konczy sie 24.09.2011 r., gdy ostatni z Zespotéw znajdzie sie na mecie i Organizator
ogtosi zakonczenie gry. Ogtoszenie wynikéw oraz wreczenie nagrdéd nastapi po ogloszeniu

przez Organizatora zakonczenia gry.



§3.

Wylanianie zwyciezcow

1. Zwyciezcami gry staje sie Zespdl, ktéry na mecie zgromadzi najwiekszg ilo$¢ punktow.

W przypadku remisu wygrywa ten Zespot, ktéry przebyt trase w najkrotszym czasie.

§4.
Nagrody

1. Organizator przewiduje nagrody dla Zespotéw za zajecie I, II i IIl miejsca -vouchery,
akcesoria sportowe i komputerowe, ksigzki.

2. Kazdy Zespo6t otrzyma dyplom uczestnictwa w Grze oraz upominek.

§5.

Postanowienia koncowe:

1. Niniejszy Regulamin znajduje sie na stronie internetowej www.zawiercianin.pl.

2. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie, ostateczne decyzje podejmuje
Organizator.

3. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu.


http://www.zawiercianin.pl/

